Bratislavsky Sachovy zviz
Junacka 6, 831 04 Bratislava

Sportovo-technicka komisia

Satazny poriadok druZzstiev

Zoznam pouzitych skratiek
SSZ - Slovensky $achovy zviz

BSZ - Bratislavsky $achovy zviz
SPD - SutaZny poriadok druZstiev
STK - Sportovo-technicka komisia
VV - Vykonny vybor

OP - Organizacny pracovnik

1. Zakladné ustanovenia a organizacia satazi

1.1. Sutazny poriadok pre majstrovské sutaze druzstiev BSZ 3., 4. a 5. ligy dopliia a
upravuje Sutazny poriadok druzstiev SSZ pre potreby BSZ.

1.2. Sutaze druzstiev uvedenych lig su organizované v ramci Bratislavského kraja.

1.3. V ramci kraja je vypisovana 3., 4. a skupiny 5. ligy, v ktorych Startuje maximalne po 14
osemclennych druzstiev. Pripadné upravy urci Vykonny vybor Bratislavského Sachového
zvazu (VV BSZ) pred za¢iatkom sutaze.

1.4. Rozdelenie druzstiev do jednotlivych 5.lig je v kompetencii riaditel'a sutaze.
Rozhodnutie riaditel'a sutaze o prideleni druzstiev do jednotlivych lig sa povazuje za
objektivne a nie je mozné sa voc¢i nemu odvolat.

1.5. Do 5.ligy A11 sa mozu prihlasit len druZstva s hracou miestnostou v okrese BA.
Do 5.ligy A12 sa m6zu prihlasit len druZstva s hracou miestnostou mimo okresu BA.
Pripadné zmeny ur¢i VV BSZ pred zadiatkom stitaZe.



1.6. Otazky postupu a zostupu vo vSetkych sutaziach spresni kazdoroc¢ne riadiaci organ
sutaze podl'a po¢tu prihlasenych druzstiev v jednotlivych sttaziach. Standardne sa
zachovava tento princip:

Z 3.ligy Al do 2. ligy postupuje vitazné druzstvo a do 4. ligy zostupuje posledné druzstvo
plus pocet druZzstiev zostupujucich z 2. ligy do 3. ligy Bratislavského kraja.

Zo 4.ligy A11 do 3. ligy postupuju dve druZstva (prvé a druhé) a do 5. ligy zostupuje
posledné druzstvo plus pocet druZstiev zostupujucich z 3. ligy. Zostupujtce druzstva sa
zarad'uju do 5. ligy podl'a izemnej prislusnosti, t.j. do Bratislavskej druzstva z Bratislavy,
(Bratislava — mesto), do vidieckej druzstva z Bratislavy vidieka (Bratislava - okolie).

Z 5.ligy A11 (Bratislava - mesto) do 4. ligy postupuju dve druzstva (prvé a druhé alebo
vitazi skupin) a z 5. ligy A12 (Bratislava - okolie) postupuje do 4. ligy vitazné druZstvo.

2. Riadiaci organ sutazi

2.1. Sttaze druZstiev riadi VV BSZ prostrednictvom svojej Sportovo-technickej komisie
(STK BSZ). Riadiaci organ stitaZe pripravi najneskér 4 tyZzdne pred Zrebovacou schodzou
rozpis sutaze a menuje riaditel'ov jednotlivych sutazi, ktori budu riadit prislusnt sutaz
pocas jej trvania. V obdobf trvania stutaZe riaditelia jednotlivych sutazi vydavaja
Spravodajcu sut'aze spravidla 5-6 krat, kde sd zavazné pokyny k suit'azi a prehl'ad priebehu
sut'aze.

2.2. Na zapasy moze Rozhodcovska komisia BSZ delegovat po stihlase STK BSZ
kvalifikovanych rozhodcov. Pre 3. - 5. ligy nie je povinné delegovanie rozhodcu. Ak si
rozhodcu vyZziada niektoré druzstvo, uhradi jeho odmenu podl'a rozhodnutia riaditel'a
stitaZe, av$ak nie viac ako 25 €. Ak rozhodcu vyZiada riaditel sutaze, STK BSZ alebo VV BSZ,
uhradi jeho odmenu VV BSZ. V stretnutiach, na ktoré nebol vyZiadany a delegovany
rozhodca, sa na rozhodcovi dohodnt kapitani druzstiev (prednost majua kvalifikovani
rozhodcovia). Ak sa kapitani nedohodnt, rozhoduje kapitan urceny Zrebom. Ak sa
rozhodcom stane jeden z kapitanov, nemoze d’alej vykonavat funkciu kapitana a druZzstvo si
musi zvolit nového kapitana a zahlasit ho rozhodcovi (¢l. 5.5). Meno rozhodcu sa pred
zacatim stretnutia uvedie do zapisu o stretnuti a rozhodca je povinny podpisat’ zapis o
stretnuti.

2.3. Sut'az sa povaZuje za ukoncenii:

e odohranim alebo stanovenim vysledku jednotlivych stretnuti vSetkych kol podl'a
Rozpisu sutaze,
e rozhodnutim riaditel’a sutaze resp. riadiaceho organu sutaze.

Riadiaci organ sutaze mo6ze vyhlasit sutaz za ukoncenu aj pred odohranim vsetkych
planovanych stretnuti podl'a Rozpisu, pokial je na to opravneny dovod.



Povinnosti riaditel'a sutaze

2.4. Rozhodnutia riaditela sitaZe sa riadia principom objektivnosti, spravodlivosti a
zdravym usudkom, aby nemohli vzniknut Ziadne pochybnosti o nestrannosti rozhodovania.

2.5. Rozhodnutia riaditel'a stitaZe resp. riadiaceho organu stut'aze vyvolané reSpektovanim
prislusnych autorit v Case vyhlasenej mimoriadnej situacie, nidzového stavu a pod. (napr.
uzatvorenie hranic, obmedzenie konania Sportovych podujati,...) sa nepovazuju za
manipulaciu sut'aZe resp. porusenie principov integrity Sportu.

2.6. Riaditel sutaze je povinny stanovit kone¢né poradie v sutazi aj ked bola sutaz
ukoncena pred odohranim vSetkych planovanych stretnuti.

2.7. Riaditel sutaze riadi dant sut'az vydavanim Spravodajcu, obvykle po kazdom vikende,
kedy sa hrala dana sutaz druzstiev.

2.8. Riaditel sutaZze je povinny zverejnit na chess.sk/chess-results.com vysledky stretnuti
do 2 hodin od stanoveného terminu na zaslanie Zapisov o stretnuti.

2.9.V kompetencii riaditel’a sut'aze resp. riadiaceho organu sutaze je neudelit (resp. znizit)
pokuty za:

e nenastupenie hraca zakladnej zostavy pocas celej sezdny,
e neobsadenie Sachovnice v stretnuti, pokial boli tieto previnenia vyvolané vaznymi
okolnostami.

3. Systém sutaZe druZstiev

3.1. Sutaze druzstiev sa hraju spravidla jednokolovo systémom kazdy s kazdym podla
vyzZrebovania, pokial Rozpis sitaZe nestanovi inak. DruZstvo uvedené podl'a vyZrebovania
na prvom mieste je usporiadatel'om stretnutia a ma na prvej Sachovnici biele figurky. Na
nasledujucich Sachovniciach sa farba figurok strieda.

3.2. Pocet postupujucich z nizsej do vyssej sut'aze je urc¢eny v ¢lanku 1. Pravo postupu ma
ten ucastnik, ktory sa umiestnil na postupovom mieste. Ak sa druzZstvo na postupovom
mieste vzda postupu, prechddza toto pravo na najbliZsie nasledujuce druzstvo. Ak ani toto
druzstvo nevyuzije pravo postupu, rozhodne o vol'nom mieste vo vyssej stitazi STK BSZ.

3.3. V pripade neprihlasenia sa niektorého druzstva do sutaze do stanoveného terminu
(spravidla do 31.08. kalendarneho roku), uvol'nené miesto obsadzuje najvyssie umiestnené
vypadavajuce druzstvo okrem posledného druzstva, ktoré v kazdom pripade vypadava.
Pripadné d'alSie pravo obsadit uvol'nené miesto ziskava najlepSie umiestnené
nepostupujuce druzstvo z nizsej sut'aze. V mimoriadnych pripadoch méze riadiaci organ
sutaze stanovit iné terminy, do ktorych je nutné prihlasit sa do sut'aze.



3.4. Druzstvo moze byt preradené do niZsej sutaze, ked o to poZiada do terminu
uvedeného v ¢l. 3.3. V tomto pripade prednostne obsadzuje uvol'nené miesto najvyssie
umiestnené vypadavajice druZstvo z rovnakého izemného ¢lenenia ako je preradené
druZstvo okrem posledného druZstva, ktoré v kazdom pripade vypadava. Pripadné d’alSie
pravo obsadit uvol'nené miesto ziskava najlepsie umiestnené nepostupujice druzstvo z
nizsej sut'aze.

3.5. 0 d'alSom mimoriadne uvolnenom mieste v sutazi rozhodne STK BSZ v ¢o najkratSom
termine.

3.6. STK BSZ stanovi ¢asovy plan jednotlivych kél. K zmenam méZe dochadzat len z
vaznych pricin. V pravomoci riaditela sitaZe je povol'ovat predohravanie, resp. posun
zaciatkov v ramci dita. Na odloZenie stretnutia je potrebny okrem sihlasu riaditel’a sitaze
aj stihlas STK BSZ. Stretnutia mozno odloZit' tak, aby sa odohrali najneskér 3 dni pred
koncom mesiaca, v ktorom maju hrat podl'a Zzrebovania, okrem posledného a
predposledného kola, kedy nie je odklad mozny. Vynimkou je situacia vyvolana aplikaciou
¢l. 2.5. STK BSZ stanovi v rozpise postup, kedy najneskér majt odohrat vzajomny zapas dve
druZzstva toho istého oddielu (spravidla do 6. kola sit'aze) a vyjadri sa k moZnosti predohrat’
stretnutia poslednych dvoch kél.

4. Uéastnici satazi druistiev

4.1. Do sutazi sa mozu prihlasit druzstva Sachovych oddielov a klubov. Opravnenost’ Startu
druZstva v sutaZi postdi na zaklade vysledkov minulého ro¢nika VV BSZ prostrednictvom
svojej STK.

4.2. Kazdy Sachovy oddiel alebo klub méze do sutazi prihlasit 'ubovol'ny pocet druzstiev.
Hrac druzstva materského oddielu nizSej sitaze moZe byt zaradeny mimo zakladnej
zostavy druZstva tohto oddielu alebo klubu vo vysSej sitazi. Vynimkou je Start hraca na
licenciu. Hrac zakladnej zostavy vo vyssSej sutazi moze byt zaradeny do nizSej sitaze (do
zakladnej zostavy alebo ako nahradnik) len na licenciu. Pokial hra v jednej skupine sutaze
viac druzstiev toho istého oddielu alebo klubu, musia byt tieto druzstva na sebe tplne
nezavislé.

4.3. Licencie

4.3.1. Kazdy registrovany hra¢ moze za poplatok poziadat' o vydanie neobmedzeného
poctu licencii na Start za iné druzstvo (-a) v majstrovskych sutaziach druzstiev (bez ohl'adu
na to, ¢i ide o druzstvo materského alebo cudzieho klubu).

4.3.2. Klub moZe zaradit’ do supisky druzstva l'ubovolny pocet licen¢nych hracov.
Opravnenost’ $tartu licenéného hraca v stitaziach druzstiev SSZ posudzuje matrika SSZ po



podani Ziadosti o udelenie licencie a zaplateni poplatku stanoveného v Sadzobniku
poplatkov a pokiit SSZ. Sthlas vyjadruje vydanim licencie.

4.3.3. Licencia typu A sa vydava:

e cudzincom (bez ohl'adu na ich vek a pohlavie),

e muZom star$im ako 18 rokov (tzn. tym, ktori k 01.01. kalendarneho roku zaciatku
sutaze dovfs$ili 18 rokov) a mlad$im ako 65 rokov (tzn. tym, ktori v roku zaciatku
sutaze nedovrsia 65 rokov).

4.3.4. Licencia typu B sa vydava:

e mladezi do 18 rokov (tzn. tym, ktori k 01.01. kalendarneho roku zaciatku sutaze
nedovfrsili 18 rokov),

e seniorom nad 65 rokov (tzn. tym, ktori v roku zaciatku stut'aze dovrsili alebo dovrsia
65 rokov),

e Zenam.

4.3.5. Kmenovy hrac vo viacerych druzstvach toho istého klubu:

Hrac zakladnej zostavy druzstva v nizsej sutazi moZze byt bez licencie zaradeny na stpisku
druzstva vo vysSej sut'azi len mimo zdkladnu zostavu.

Hrac zakladnej zostavy vo vysSej sutazi moZe byt zaradeny na suipisku druzstva v nizsej
sutazi len na zaklade licencie.

V jednej skupine sitaze moze byt hrac uvedeny len na supiske jedného druzstva.

Vyska poplatku za vydanie licencie pre hraca je uvedena v Sadzobniku poplatkov a pokut
SSZ.

5. Povinnosti druzstva
5.1. Osobné doklady

5.1.1. V stitaZiach riadenych BSZ moZu $tartovat' len ¢lenovia SSZ, ktori majui zaplateny
¢lensky prispevok na prislu$ny rok a drzitelia licencie SSZ pre cudzinca.

5.1.2. Prislusnost k SSZ sa preukazuje evidenciou v online webmatrike SSZ.

5.1.3. Dokladom totoZnosti hraca v stretnuti sutaze druzstiev je ¢lensky preukaz SSZ alebo
iny doklad totoZnosti opatreny fotografiou, o pravosti ktorého niet pochyb (napr. obc¢iansky
preukaz, cestovny pas, vodicsky preukaz a i.). Druzstvo méze pre sutaz vyuzivat fotokdpiu
dokladov totoZnosti overent riaditelom sutaze. Bez hodnoverného dokladu totoZnosti
rozhodca nemusi povolit nastipenie hraca na zapas, pokial ho nepozna.



5.2. Prihlaska do sutaze

5.2.1. Druzstvo sa povazuje za definitivne prihlasené, ked uhradi vklad do sutaZe v termine
stanovenom STK BSZ.

5.2.2.V prihlaske do sutaze a na stpiske je potrebné uviest adresu hracej miestnosti, meno
a adresu organizac¢ného pracovnika a jeho zastupcu, kontakty (telefén, e-mail a pod.) na OP
a jeho zastupcu. Organiza¢nym pracovnikom a jeho zastupcom moZe byt len ¢len SSZ, ktory
ma zaplateny ¢lensky prispevok za rok zaciatku sutaze.

5.3. Supiska druzstva

5.3.1. Kazdé druZstvo, ktoré sa prihlasi do sut'aze, predloZi riadiacemu organu sutaze v
termine Zrebovania sutazi supisku druZstva minimalne v 2 exemplaroch. Kazdé druZstvo
moZe mat na supiske uvedenych najviac trojndsobok poctu hracov predpisanych pre dana
sut'az. Hra¢ uvedeny na supiske nizsie nesmie mat ku ditu doplnenia od hraca uvedeného na
supiske vyssie osobny koeficient vy$si o 201 a viac (d'alej ,pravidlo 201“). Pri jednotlivych
hracoch je potrebné uviest datum narodenia, platny osobny koeficient (rating) v dett
odovzdania stipisky, registra¢né &islo hra¢a v matrike SSZ, identifikaéné ¢islo vo FIDE
listine, resp. licencie SSZ. Cudzinci a hra¢i uvedeni na stipiske podl'a élankov 4.3 a 4.4 musia
byt zretel'ne vyznaceni. Supiska druzstva je po schvaleni riadiacim organom sutaze
zverejnena v prvom spravodajcovi prislusnej sutaze. Pokial je v stipiske voI'né miesto, mbze
druZstvo doplnit' na ktorékol'vek miesto v stipiske hraca, pri splneni rovnakych podmienok
ako pre zostavovanie supisiek (pravidlo 201 sa posudzuje podl'a ratingov platnych ku diiu
doplnenia), z dovodov prestupu, vydanej licencie, prvotnej registracie hraca alebo doteraz
nezaradeného kmetiového hraca. Pri cudzincoch $tartujticich na licenciu SSZ je doplnenie na
supisku povolené najneskor do zaciatku 3. kola sutaze, pri domacich hracoch najneskér do
15.12. kalendarneho roku zaciatku sut'aze. Pokial’ v priebehu sutaze druzstvo doplni hraca
do zakladnej zostavy, povazuju sa pévodni hraci aj novy hrac za clenov zakladnej zostavy.
Pri plne obsadenej stpiske nie je bez vazneho dévodu (imrtie, dlhodoba praceneschopnost
a pod.) mozna akakol'vek zmena supisky a tato zmena je mozna len so suhlasom riaditel'a
sutaze.

5.3.2. Hrac¢ zakladnej zostavy, ktory v priebehu ro¢nika neodohra ani jedno stretnutie, v
d’alsom ro¢niku pri zaradeni do akéhokol'vek druzstva toho istého klubu sa nezapocitava do
zakladnej zostavy.

5.3.3. Hra¢ doplneny do supisky mdZe nastupit’ na stretnutie najskor 7 dni od podania
preukazatel'nej ziadosti o doplnenie. Kopiu ziadosti o doplnenie hraca do supisky je
druzstvo povinné preukazatel'ne zaslat’ OP najblizsieho stipera (v pripade dvojkola sobota-
nedel'a obidvom stiperom). Za preukazatelny sposob sa povaZzuje Ziadost zaslana vo forme
doporuceného listu na poStovud adresu alebo vo forme elektronickej posty na e-mailova
adresu riaditel’a sutaze resp. OP uvedenu v Rozpise/Spravodajcovi sutaze. V pripade
zasielania Ziadosti v elektronickej podobe sa vyzaduje zaslanie kopie e-mailu sticasne i na
elektronicki adresu predsedu STK BSZ. Po schvaleni doplnenia stipisky riaditelom sutaze je



povinnostou riaditel’a sitaZe tto skutocnost uviest v najblizSom spravodajcovi a pripadne
vyznacit na existujdcej supiske datum zmeny a upravit spravne poradie.

5.3.4. Riaditel sttaZe je povinny uviest zmeny v supiske v najbliZ§om spravodajcovi.

5.3.5. Pokial je na stipiske vol'né miesto, mézu druzstva v 5. lige v priebehu celej sttaze
doplnit hraca, ak:

ELO ma niZsie ako 1 600 bodov (vratane),

riaditel sit'aZe overi registraciu hra¢a v online matrike SSZ najneskér jeden pracovny defi
pred zapasom a e-mailom oznami tito skutocnost OP druZstva ako i OP najbliZsieho stupera.
AZ potom mo6Ze hrac nastupit na zapas. Nastipenie hraca na svoj prvy zapas a overenie jeho
totoznosti rozhodcom a siperovym kapitanom sa uvedie do Zapisu o stretnuti.

5.3.6. Kazdy hrac zakladnej zostavy, kmenovy aj licen¢ny, musi v priebehu stitazného
ro¢nika odohrat asporni jednu partiu za toto druzstvo. Za nedodrzanie tohto pravidla
bude uloZena pokuta podl'a aktualneho Sadzobnika poplatkov a pokut.

5.4. Zakladna zostava druzstva

5.4.1. Z&kladnt zostavu druZstva tvori spravidla tol’ko hracov, kol'ko¢lenné druzstva v
sut'azi sut'azia. Zarad'uju sa do nej hraci postupne od prvej Sachovnice. Zakladna zostava sa
rozSiruje do limitu nezapocitanymi hra¢mi podl'a ¢lankov 4.3 a 5.3.

5.5. Kapitan

5.5.1. Pred stretnutim si druzstvo ur¢i kapitana, pri¢om je povinné oznamit' jeho meno
rozhodcovi stretnutia. Kapitinom druzstva méze byt len ¢len SSZ, ktory ma zaplateny
Clensky prispevok za rok zaciatku sttaZze. Kapitan predloZi rozhodcovi doklady hracov,
ktori prichadzaji do tivaha na zaradenie do zostavy stretnutia, ak o to rozhodca poziada.
Pokial sa v priebehu stretnutia nemoze kapitan z akychkol'vek dévodov venovat' svojim
povinnostiam, oznami rozhodcovi meno svojho zastupcu.

5.5.2. Kapitan ma pravo uviest' do zapisu o stretnuti eSte pred jeho podpisanim pripadné
namietky k nedostatkom zo strany usporiadatela alebo rozhodcu.

5.5.3. V dobe stanovenej za zaciatok stretnutia alebo najneskor do 1 hodiny od
stanoveného zaciatku st kapitani obidvoch druzstiev povinni odovzdat rozhodcovi
stretnutia zostavy druZzstiev. Kapitan druzstva moze odovzdat zostavu aj s hra¢mi, ktori nie
su pri odovzdani pritomni s tym, Ze pritomni hraci v hracej miestnosti mozu zacat hrat bez
straty ¢asu (musi ich byt v§ak minimalne 50% predpisaného poctu zostavy druzstva).
Cakacia doba na hra¢a na dostavenie sa k partii je jedna hodina, pokial' v Rozpise sitaze
nie je stanovené inak. Nepritomnym hracom bezi ¢as od zaciatku stretnutia. Ked' sa do
jednej hodiny od stanoveného zaciatku stretnutia nedostavia na stretnutie, prehravaju
partiu kontumacne. Za nedostavenie sa hraca k partii sa udel'uje pokuta podl'a Sadzobnika



poplatkov a pokiit BSZ. Ak sa nedostavenie toho istého hraca v priebehu stitaze v tom istom
druZstve zopakuje, druzstvo zaplati pokutu a prehrava kontumacne vSetky partie od tejto
Sachovnice nadol. Hrac¢ uz nemoéze nastupit do konca sutaze.

5.5.4. Cas, ktory uplynie od stanoveného zadiatku do odovzdania zostavy rozhodcovi, sa
zapocita kazdému hracovi tohto druzstva. Pokial so zostavou otal'aju obidve druzstva,
spoloc¢ne strateny cas si rozdelia rovnakym dielom. Druzstvo, ktoré neodovzda zostavu do 1
hodiny, prehrava kontumacne na vSetkych Sachovniciach. Ak ani jedno druzZstvo neodovzda
zostavu do 1 hodiny, prehravaju kontumacne obe druzZstva so skore 0 : 0. MeSkanie sa
druZzstvu prepaci, pokial’ druzstvo doloZi, Ze bolo sp6sobené vy$ssou mocou (napr. meskanie
verejného dopravného prostriedku, havaria, Zivelna udalost). Cakacia doba, ktort st
povinné druzstva na supera cakat, je 1 hodina. Rozhodca i druzstva maju vyuzit vSetky
moznosti, aby sa stretnutie odohralo. VSetky skuto¢nosti tykajtice sa oneskoreného zaciatku
uvedie rozhodca v Zapise o stretnuti.

5.6. Zostava druZstva
Hraci sa do zostavy uvadzaja v poradi podl'a stupisky.
5.6.1. V stretnuti hranom na 6smich $achovniciach méZu za druzstvo nastupit’:

e kmenovi hraci SVK federacie z prislusného klubu,
e najviac Styria hraci s licenciou bez ohl'adu na typ licencie.

5.6.2.V stt'aziach druZstiev s mensim po¢tom Sachovnic ako osem musia v stretnuti
nastupit minimalne 3 kmenovi hraci SVK federacie, najviac dvaja hraci s licenciou bez
ohl'adu na typ licencie.

5.6.3. Hra¢ nemdze zacat hrat partiu v zapase druZstiev, pokial neskon¢i (neodohra) v ten
isty denl predtym hranu partiu v inej majstrovskej sutazi druzstiev. Posidenie moZnosti
zacat hrat novu partiu je v pravomoci rozhodcu. Porusenie tohto zakazu sa chape ako
neopravnené nastipenie hraca na zapas.

5.6.4. Po odovzdani zostavy nesmie byt tato dopltiovana a zamiefiana inymi hra¢mi.
Rozhodca je povinny sa presvedcit, Ze boli splnené vSetky ustanovenia ¢lanku 5.3,, t. . Ze
zostava druzstiev na stretnutie suhlasi so stipiskou, Ze nie je prekroceny pocet licen¢nych a
Ze hrac¢ nehra int partiu v majstrovskej sutazi druzstiev. Na pripadné chyby v poradi hracov
upozorni kapitana druzstva a umozni mu poradie opravit. Ak sa aj napriek tomu stane, Ze sa
niektoré partie za¢nu hrat s nespravne zostavenymi dvojicami, zodpoveda za chyby kapitan
druzstva. Druzstvo, ktoré tuto skutocnost’ zavinilo, prehrava tieto partie kontumacne.
Ostatné partie ostanu podl'a dosiahnutych vysledkov. Postihnuté bude to druzstvo, ktorého
hraci maju poradové cisla na zostave nezodpovedajuce ¢islam Sachovnic, na ktorych hraju.
Ak je v zostave uvedeny hrac, ktory nemoéze z dovodu obmedzenia poctu licen¢nych hracov
nastupit, potom sa hraci posudzuju v zostave od prvej Sachovnice a za neopravnene
uvedeného hraca sa povaZzuje prvy, kde uz je porusena podmienka poctu. Rovnako aj vSetci



hraci v zostave pod nim sa povaZuju za neopravnene uvedenych hrafov v zostave. Druzstvo
musi odovzdat zostavu najmene;j s polovicou predpisaného poctu hracov. Pri niZSom pocte
hracov druzstvo prehrava kontumacne na vsetkych sachovniciach. Pri niZSom nez
polovi¢nom pocte u obidvoch druzstiev prehravaju kontumacne obidve druzstva so skore
0 : 0. Ak ma druzstvo neuplny pocet hracov, obsadzuje prednostne prvé Sachovnice a na
poslednych prehrava kontumacne.

5.7. Zaciatok stretnutia

5.7.1. Stretnutie za¢ina v hodine stanovenej rozpisom sutaze. Pokial host'ujice druzstvo z
dovodu dopravného spojenia poziada domacich o posun zaciatku o 1 hodinu dopredu, resp.
dozadu, domdci st povinni vyhoviet. Vacsie ¢asové posuny uz zaleZia len na dobrovol'nosti
domacich. Ziadost' 0 zmenu za¢iatku st hostia povinni odoslat’ preukazatelne
organizatnému pracovnikovi stipera najneskor 14 dni pred stretnutim. O dohode informuje
ziadatel riaditel'a sutaze.

5.7.2. Cakacia doba druZstva i na hraca je 1 hodina. Rozpis stitaze mdZe stanovit’ aj ind
cakaciu doba druzstva, resp. na hraca.

5.8. Priebeh stretnutia

5.8.1. Sut'az sa hra podl'a pravidiel FIDE a ich vykladu platného v SR. V sttaZiach druZstiev
riadenych BSZ je hracie tempo 90 mintt na 40 tahov + 30 mintt do konca partie a 30
sekund ku kazdému tahu od zaciatku partie, pokial Rozpis sut'aze nestanovi inak. V
stitaziach ratingovanych na FIDE musi tempo hry spiiiat podmienky stanovené FIDE na
zapocet partii.

5.8.2. Konkrétne hracie tempo v jednotlivych ligich musi byt zndme najneskér pri
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Zrebovani sut'azi a musi byt uvedené v ivodnom spravodajcovi.

5.8.3. Partie, v ktorych kazdy z hrac¢ov vykonal aspoii jeden tah, sa poc¢itaji za hrané (a
spravidla ratingované), aj ked’ boli podl'a ¢lanku 5.6. nasledne skontumované pre chyby v
zostave.

5.8.4.V priebehu zapasu nesmie do partii ¢lenov druzstva zasahovat’ nikto, okrem hracov
hrajucich danu partiu a rozhodcu. Kapitan, resp. nim povereny zastupca sa moZe vyjadrovat
len k ponuke remizy zo strany supera alebo k otazke spoluhraca o moznosti pontknut
remizu. Musi sa pritom zdrzat akychkol'vek komentarov, najvhodnejsie je privolat k tomuto
aktu rozhodcu.

5.8.5. V pripade hrajiceho rozhodcu, ak musi postdit sporny pripad a je prave na tahu,
moZe rozhodca bud’ prerusit svoju partiu na maximalne 5 minut potrebnych na rieSenie
sporného pripadu, alebo poverit rieSenim situacie ¢loveka podl'a svojho najlepsieho
usudku.



5.9. Povinnosti po skonceni stretnutia

5.9.1. Po skonceni stretnutia rozhodca a obidvaja kapitani podpiSu zapis. Ak niektory z
kapitanov odmietne podpisat zapis, uvedie tito skuto¢nost rozhodca do zapisu. V pripade
nejakej opravy v zapise sa to jasne vyznaci, zapise a rozhodcom podpise. Iba preskrtnutie sa
nepovazuje za platnd zmenu. V prvy pracovny den po stretnuti odoSle domaci oddiel
original Zapisu o stretnuti riaditel'ovi sut'aZe, pokial rozpis sutaZe nestanovuje inak.
Vysledok moZe nahlasit (podl'a moznosti bezodkladne po skonceni stretnutia) aj inym
spdsobom (napr. SMS), ale to ho nezbavuje povinnosti odoslat original zapisu v stanoveny
den. Namiesto zasielania originalu Zapisu o stretnuti poStou moZno zaslat Zapis o stretnuti
najneskor prvy pracovny den v naskenovanej podobe ako prilohu e-mailu na elektronicku
adresu riaditel'a sitaze. Rozhodca si uplatni narok za rozhodovanie u toho, kto si ho
vyziadal (pozri ¢lanok 2.2).

5.9.2.V pripade zapoctu sut'aZe na FIDE riaditel stitaZe alebo domaci oddiel je povinny
uschovat do skoncenia sttaze aspon jednu sadu partiarov (originaly), ktoré hrac¢i musia
odovzdat po skonceni partie. Zapisy o stretnuti je druzstvo povinné uchovat minimalne do
dila Zrebovania d’alSieho ro¢nika sttaZe. Po vyZiadani origindlu Zapisu o stretnuti riadiacim
organom sutaZe je OP druZstva povinny ho odoslat poStou najneskér v treti kalendarny deni
od dorucenia Ziadosti, pricom Ziadost méze byt zaslana aj e-mailom na adresu uvedenu ako
kontakt na OP druZstva.

6. Hodnotenie vysledkov

6.1. Za vyhru partie ma druzstvo v stretnuti 1 bod, za remizu 0,5 bodu, za prehru 0 bodov.
Vysledky partif sa navzajom scitaju a sucet bodov tvori skére. Stretnutie vyhrava druzstvo,
ktoré dosiahlo vyssie skore. Pri rovnosti skdre skoncilo stretnutie remizou.

6.2. Za vyhrané stretnutie sa druzstvu pocitaju 3 body, za remizu 1 bod, za prehru 0 bodov.
Sucet takto ziskanych bodov ur¢i poradie v sut'azi.

6.3. Ak po skonceni stt'aze dosiahnu dve alebo viac druzstiev rovnaky pocet bodov, je na
urcenie poradia rozhodujtce skdre zo vSetkych stretnuti. Ak sa podl'a tohto kritéria
nerozhodne, rozhoduje pocet ziskanych bodov a potom skére zo vzajomnych stretnuti
zainteresovanych druZstiev. Keby ani toto kritérium nerozhodlo, prideli sa obidvom
druzstvam rovnaké umiestnenie. Ak by sa vSak rozhodovalo o postupe, resp. o zostupe,
rozhodne riadiaci organ o usporiadani doplnkového stretnutia, resp. turnaja.

6.4. Ak niektoré druzstvo vystupi alebo je vylucené zo sitaze skor, ako ma odohranud
polovicu stretnuti, jeho odohrané stretnutia sa anuluji. Ak malo odohranu aspon polovicu
stretnuti, prehrava zvys$né stretnutia kontumacne. Ak sa druzstvo nedostavi pocas sutaze
dvakrat na stretnutie, bude vylucené zo suitaze. Druzstvo, ktoré vystupilo alebo bolo
vyltucené, sa bez ohl'adu na pocet ziskanych bodov zaradi na posledné miesto v tabul'ke a



zostdpi o jeden stupen niZSie (s vynimkou 5. ligy). Druzstvo vylicené z 5. ligy nemo6Ze hrat
sutaz v nasledujicom ro¢niku a klub nema pravo postavit d'alSie nové druZstvo do najnizsej
sutaze.

7. Ostatné povinnosti

7.1. Kazdé druzstvo musi mat’ pocas celej sut'aze zabezpecenu hraciu miestnost, ktora by
mala spliiat' zakladné normy ako primerana vel’kost, osvetlenie, uzavretost, vol'ny pristup k
WC. V pripade, Ze druzstvo nema zabezpecenu hraciu miestnost a druZstvo stipera (hostia
podl'a vyZrebovania) stihlasi s odohratim zapasu v ich hracei miestnosti, tak je povinné (ak
to super vyzaduje) sa primerane podiel'at na ndkladoch pri prenajme tejto hracej miestnosti
na odohratie zapasu. Ak sa v zapase stretnu dve druzstva, ktoré nemaju hraciu miestnost,
tak vyzrebované domace druZstvo je povinné sa postarat o zabezpecenie miestnosti na
odohratie zapasu. Ak vyZrebované domace druzstvo nezabezpeci hraciu miestnost na
odohratie zapasu, tak prehrava kontumacne a postupuje sa podl'a ¢lanku 6.3.

7.2. Usporiadatel zodpoveda za v€asné a dostato¢né pripravenie miestnosti (minimalna
teplota 18°C), jednoznacné urcenie poradového ¢isla Sachovnic, hracieho materialu
(supravy, bezchybné hodiny vratane nastavenia hodin, partiare, zapis o stretnuti).
Usporiadatel je povinny zabezpecit na stretnutie aktuadlne Pravidla Sachu FIDE, Sutazny
poriadok pre majstrovské sitaze druZstiev BSZ a spravodajcov danej stitaZe. V pravomoci
rozhodcu stretnutia je posudit sporné pripady. Je vhodné pripravit primerané obcerstvenie.

7.3. Host'ujuce druzstvo si zvoli taky sposob dopravy, aby sa na stretnutie dostavilo nacas.

7.4. Rozhodca urceny na rozhodovanie stretnutia je povinny dostavit’ sa nacas, aby mohol
skontrolovat' hraciu miestnost, material, nastavenie hodin a doklady hracov. Na
pripravenom tlacive vedie v 3 exemplaroch Zapis o stretnuti, do ktorého uvedie vysledky,
namietky pred stretnutim, poc¢as neho alebo ihned’ po stretnuti. V pripade sporu spiSe
protokol, ktory po podpise kapitanov odosle usporiadatel riaditel'ovi sutaze.

7.5. Ak sa na stretnutie nedostavi delegovany rozhodca (na stretnutia 3., 4. a 5. lig sa
rozhodcovia spravidla nedeleguji), postupuje sa podl'a ¢lanku 2.2 a ak sa delegovany
rozhodca dostavi neskor, prevezme ihned vedenie stretnutia.

7.6. Usporiadatel je povinny informovat najneskor 5 dni pred stretnutim rozhodcu,
organizacného pracovnika stipera a riaditel'a stitaZe o zmene hracej miestnosti, terminu a
Casu stretnutia.



8. Protesty, odvolania a pravomoci riadiacich organov

8.1. Protesty

Pri porusSeni pravidiel FIDE a ich vykladu, Sitazného poriadku a Rozpisu sdt'aZe alebo inych
predpisov FIDE, SSZ, BSZ mébZe byt podany protest. Protest sa podava predsedovi $portovo-
technickej komisie BSZ (na po$tovti alebo elektronicki adresu uvedent v Rozpise stitaze)
najneskoér do 3 pracovnych dni od udalosti, ktora je predmetom protestu. Adresu (postovu a
mailovii) pre kontakt s predsedom STK BSZ je riaditel stitaZe povinny uviest aj v prvom
spravodajcovi sutaze. Opis protestu poSle protestujici preukazatel'ne tieZ druhej strane,
ktord moZe byt prijatim protestu postihnutd, a rozhodcovi stretnutia. Druha strana, prip.
rozhodca stretnutia st povinni vyjadrit sa k protestu do 3 pracovnych dni od dorucenia
opisu protestu. Ak sa druha strana v tejto lehote nevyjadri, méZe STK BSZ vychadzat pri
svojom rozhodovani len z podkladov, ktoré ma k dispozicii.

8.2. Protestny a odvolaci vklad

Protesty a odvolania musia byt doloZené poplatkom vo vyske stanovenej v
Sadzobniku poplatkov a pokiit BSZ, resp. SSZ. Vklad sa poukazuje zloZenkou
alebo bankovym prevodom na ui¢et BSZ.

8.3. RieSenie protestov

O proteste rozhodne STK BSZ do 14 dni od doruéenia vetkych relevantnych podkladov.
Rozhodnutie o proteste zasle prislu$na STK doporuéene alebo e-mailom protestujicemu a
vSetkym zicastnenym strandm. Ak je protest uznany, hoci aj ¢iastoCne, protestny vklad sa
vracia v plnej vyske protestujucemu. Pokial je protest zamietnuty, prepada vklad v plnej
vyske v prospech riadiaceho organu.

8.4. Odvolanie

Voci rozhodnutiu o proteste je mozné podat odvolanie do 14 dni od dorucenia rozhodnutia
na VV BSZ, ktorému podlieha STK. Aj k odvolaniu je potrebné priloZit doklad o zaplateni
poplatku podl'a ¢lanku 8.2. O vrateni ¢i prepadnuti vkladu platia rovnaké ustanovenia ako v
¢lanku 8.3. Rozhodnutie VV BSZ o odvolani je kone¢né.

8.5. Pravomoci riadiacich organov

Riadiaci organ taktiez stanovuje vysku postihu a zastavenie Sportovej ¢innosti na urcita
dobu pri poruseni Rozpisu sutaze, Pravidiel Sachu FIDE a Sutazného poriadku.

V pripade preukazatelného dodato¢ného zistenia porusenia Rozpisu sut'aze, Pravidiel Sachu
FIDE alebo Stt'azného poriadku ¢i inych predpisov FIDE, SSZ, BSZ je riadiaci organ stitaze
opravneny a povinny vydat o tom rozhodnutie najneskér do 14 dni od zaregistrovania
zistenia resp. zverejnenim v najblizZSom spravodajcovi sutaze. Podnety o poruseniach po
lehote 14 dni od skonCenia sitaze sa uZ neriesia.



Dovodom na postih je:

neoddvodnené nenastipenie hraca zakladnej zostavy ani na jeden zapas pocas celej
sutaze v 3.av 4. lige,

kontumacna prehra druZstva za nenastipenie na zapas (v poslednych dvoch kolach
alebo v poslednom dvojkole dvojnasobna pokuta), pri druhej kontumacnej prehre
vylicenie zo sutaze,

kontumacna prehra druZstva (v poslednych dvoch kolach alebo v poslednom
dvojkole dvojnasobna pokuta),

kontumacna prehra za neobsadenie Sachovnice v zapase (v 5. lige sa prvé 3 pokuty
odpustajui),

kontumacné prehry na Sachovnici, na ktorej nastipil hrac na zapas neopravnene a
vSetkych niZSich Sachovniciach a pokuta v rozmedzi 20€ - 50€, podl'a rozhodnutia
riaditel'a sut'aze, pre druzstvo, za ktoré nastupil hra¢ na zapas neopravnene,
neucast na zZrebovani,

nestanovenie rozhodcu stretnutia,

oneskorené zaslanie vysledku stretnutia alebo zapisu o stretnuti,

porusSenie Sutazného poriadku resp. rozpisu sutaze (podl'a zavaznosti).

Vyska pokit je uvedena v aktudlnom Sadzobniku poplatkov a pokit BSZ (pre prehladnost

) Nvs

ich predseda STK BSZ uvedie i v Rozpise stitaZe a riaditelia jednotlivych stitazi v ivodnom
Spravodajcovi). Pokial sa vyska pokuty za jednotlivy postih nenachadza v Sadzobniku

poplatkov a pokit BSZ, plati vy$ka pokuty 10 €, pokial nie je uvedené inak.

Pokuty uhradza klub, ktorého druZstvo bolo postihnuté, vyluéne na tcet BSZ:

SK75 0200 0000 0000 4203 3062 do 30 dni od datumu vydania zadverecného spravodajcu
prislusnej sutaZze, pricom presny datum dokedy sa pokuty uhradzaji musi byt uvedeny aj v

zaverecnom spravodajcovi. Priplatok za oneskorenie stanovuje sadzobnik pokut. Bez
zaplatenia pokuty druzstvo nebude zaradené do d'alSieho roc¢nika.

9. Zakazy
V miestnostiach, kde prebieha stretnutie, je zakazané:

o fajcit,
e konzumovat alkohol a hrat pod jeho vplyvom,

e bez povolenia rozhodcu vstupovat s mobilnym telefénom alebo inym elektronickym

komunikac¢nym zariadenim.



10. Vyklady ¢lankov
Vyklad ¢lanku 4.3.

DruZstvo si mdze uviest na supisku licen¢nych hracov kategérie A (cudzinci a domaci od 18
rokov do 65 rokov) a licenénych hracov kategérie B (hraci do 18 rokov, seniori nad 65 a
Zeny).

Do zostavy stretnutia méZe druZstvo uviest maximalne 4 licen¢nych hracov, bez ohl'adu na
typ licencie (pri sitaZiach s po¢tom Sachovnic osem, pri menSom pocte tieto ustanovenia
treba aplikovat analogicky). V 5.lige A12 mdZe druZstvo uviest maximalne 2 licen¢nych
hracov, bez ohl'adu na typ licencie.

Vyklad ¢lanku 5.1.

Zavada v dokladoch SSZ nie je ddvodom na to, aby hra¢ nemohol na stretnutie nastupit. V
pripade chybajticeho dokladu SSZ je hra¢ povinny predloZit hodnoverny preukaz totoZnosti
povoleny v Rozpise sutaze resp. v Sitaznom poriadku, ktorym méze byt aj fotokdpia
dokladu odsuhlasena riaditel'om sutaZe. Bez hodnoverného preukazu totoznosti rozhodca
nemusi povolit hracovi nastapit na zapas, pokial ho nepozna. Tieto skutocnosti uvedie
rozhodca do Zapisu o stretnuti. O d'alSom postupe rozhodne riadiaci organ sutaze.

Vyklad ¢lanku 5.2.

Ked' hrac zakladnej zostavy neodohra v priebehu sut'azného roc¢nika ani jedno stretnutie,
moZe byt v dalSom ro¢niku opat zaradeny do zakladnej zostavy (v pripade licencif aj
d’alsich zakladnych zostav) toho istého klubu, ale sa nezapocitava do zakladnej zostavy.
Znamena to, Ze myslend ¢iara za zakladnu zostavu sa robi o jedného hraca niZsie.

Pokial je schvalena supiska alebo doplnenie stpisky u riaditel'a sut'aze, ale druzstvo
neurobilo zmenu na svojej existujicej supiske, resp. druzstvo fyzicky nema k dispozicii
svoju supisku, tak sa to nepovaZzuje za dévod na kontumadciu druzstva, ale posudzuje sa to
ako porusenie Sutazného poriadku s vySkou postihu podl'a platného Sadzobnika poplatkov
a pokiit BSZ.

Vyklad ¢lanku 5.5.

a) Pokial' druzstvo meSka menej nez 1 hodinu, moZe poziadat o anulovanie strateného ¢asu
s tym, Ze predlozi doklad o meskani dopravného prostriedku, resp. havarii vozidla, ktorym
sa predpokladali dostavit na stretnutie. Druzstvo si vS§ak moZe nechat nastavit’ strateny cas,
ak uvazi, ze nebude moct predlozit hodnoverny doklad.

b) Pokial druzstvo meska viac ako 1 hodinu ale menej nez je stanovena ¢akacia doba, je
super povinny ¢akat' a nastupit na odohranie stretnutia. Hra¢i meskajtceho druzstva vsak
musia predloZit hodnoverny doklad o meskani. Udalost, ktora sa povaZzuje za pricinu
oneskoreného nastupu druzstva, sa musi tykat minimalne 3 hracov druzstva.



¢) Termin na predloZenie dokladu o meSkani s 3 pracovné dni po dni odohrania stretnutia,
a to riaditel’'ovi sutaZe. O hodnovernosti dokladu o meskani teda nerozhoduje kapitan ani
rozhodca. Ak druzstvo poziada o hru bez straty ¢asu a hodnoverny doklad nepredloZi,
riaditel sutaze stretnutie skontumuje.

d) Pokial druZstvo pride aZ po uplynuti ¢akacej doby, nie je siper povinny hrat. Ak v§ak
napriek tomu v zaujme odohrania stretnutia nastupi, platia podmienky ako v odseku b)
vykladu tohto ¢lanku. Nad'alej plati povinnost dodat hodnoverny doklad.

e) Host'ujuce druZstvo straca narok na odpustenie ¢asu oneskorenia, pokial pouZilo taky
dopravny prostriedok, ktorym by na stretnutie prislo s oneskorenim, a nepouzilo svoje
pravo na zmenu zaciatku podla clanku 5.6.

f) Podl'a ¢lanku 5.5. SutaZného poriadku sa kapitdnovi druZstva umoZiiuje odovzdat zostavu
aj s hra¢mi, ktori nie st pri odovzdani pritomni. Rozhodca aj v takomto pripade otvori
stretnutie na vSetkych Sachovniciach, ktoré podl'a odovzdanych zostav st obsadené oboma
supermi, hoci pritomni nie su, a sucasne spusti hodiny na vSetkych Sachovniciach. Pri
nastaveni ¢asu pre oneskorené odovzdanie stpisky rozdeli spolo¢ne strateny ¢as medzi obe
druZzstva rovnakym dielom. Rozhodujtca pre nastavenie spotrebovaného ¢asu na hodinach
je doba, ktora uplynula od stanoveného zaciatku stretnutia do skuto¢ného zaciatku
stretnutia.

g) Hrac, ktory bol uvedeny do zostavy, sa musi dostavit k partii do 1 hodiny od stanoveného
zacCiatku stretnutia, inak partiu prehrava kontumacne.

11. Spoloc¢né a zaverecné ustanovenia

Ak niektoré otazky nemozno riesit podl'a ustanoveni Sutazného poriadku Bratislavského
Sachového zvazu, subsidiarne sa riesia podl'a rozpisu sutaze, platného a Gc¢inného
Sutazného poriadku druZstiev Slovenského $achového zvizu a inych predpisov SSZ. Ak ich
nemozno riesit ani podl'a tychto predpisov, postdia sa podl'a Predslovu Pravidiel Sachu
FIDE a podla z4sad, na ktorych spoéiva tento Sitazny poriadok BSZ.

Satazny poriadok vratane jeho zmien nadobtida platnost’ diiom jeho schvalenia VV BSZ diia
01.09.2026.

Sut'azny poriadok nadobuda tuc¢innost diiom 01.09.2026.

Dniom ucinnosti tohto Sutazného poriadku straca platnost a i¢innost doterajsi Sutazny
poriadok BSZ schvéaleny VV BSZ diia 01.09.2020.

Martin Sklar Tomas Vrbiar

predseda VV BSZ predseda STK BSZ



